OGURRA

SEGUNDARIA EDELVIVES
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Los adolescentes que te acompanan hoy
en el aula estan siendo testigos y prota-
gonistas de la transformacion del mundo.

Las Naciones Unidas han planteado una
hoja de ruta global que debe llevar a toda la
sociedad a la consecucion de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible (ODS) en 2030.
Por eso te presentamos...

UN PROYECTO PENSADO

PARA QUE
LAS GOSAS
OGURRAN

Tus alumnos forman parte de la genera-
cion que tendra que gestionar ese mundo
necesariamente mas justo, mas iguali-
tario, mas responsable, mas respetuoso
con el medioambiente...

Para acompanarlos y dotar de sentido su
proceso educativo, Edelvives ha disefiado
un proyecto de Secundaria que llama a la
accion tanto a los alumnos como como a
vosotros, sus profesores:

PARA QUE LAS COSAS OCURRAN.

Edelvives plantea este proyecto como un
medio para capacitar a la ciudadania que el
dia de mafana tendra que poner a prueba
su talento y su capacidad para gestionar
el mundo.

Por eso, el primer cambio por el que apos-
tamos conlleva la transformacion en la dina-
mica de las aulas para que se conviertan
en espacios de colaboracion, de creati-
vidad, de experimentacion y de intercambio
de experiencias e ideas.

Este proyecto defiende que, para que las
cosas ocurran en clase, hay que aprender
haciendo y, por extension, compartiendo,
creando, sintiendo...

A todo esto se suma el compromiso de
Edelvives para que su oferta educativa con-
tribuya a la difusion y consecucion de los
ODS. Por eso, los materiales de PARA QUE
LAS COSAS OCURRRAN se imprimen en
papel certificado con el sello PEFC, contri-
buyen con su venta a la donacion del 0,7 %
a proyectos de desarrollo, visibilizan la apor-
tacion de la mujer en los diferentes ambitos
del saber, promueven habitos saludables...




FUNDAMENTOS DEL PROYEGTO

Todo lo que tus alumnos y tu queréis que ocurra en el aula ahora es posible y puede
ser una realidad. Solo tienes que seguir estos pasos con la ayuda de nuestro proyecto.

APLICAR LA

GULTURA
MAKER

— El trabajo diario se convierte en una experiencia
compartida del aprendizaje: «Hazlo ta; hazlo
con otros».

— El desarrollo de las tareas se basa en el fomento
de la creatividad y la experimentacion.

— Las propuestas educativas se fundamentan
a través de las metodologias activas: aprendizaje
cooperativo, proyectos, PBL, flipped classroom...

GESTIONAR EL

TALENTO

- El aprendizaje competencial debe permitir que
cada alumno descubra cuéles son sus cualidades,
sus habilidades, sus valores y que, asi, se refuerce su
autoestima.

— La adquisicién de nuevos conocimientos y conceptos
favorece la consolidacién del saber.

— La toma de decisiones, la resolucién de problemas
y la asuncién de retos favorecen la consolidacién
del saber hacer.

— La identificacién y la expresién de las emociones,
el desarrollo de la autoestima y el ejercicio de la empatia
favorecen la consolidacién del saber ser.

EDUCAR EN

DIGITAL

FAVORECER LA

MOTIVACION

— La posibilidad de aprender haciendo y, ademas,
junto a otros es un factor que incide directamente
sobre la motivacién intrinseca.

— La puesta en préctica de ciertas habilidades
fundamentales como la planificacién del trabajo, la gestion
del tiempo o la toma de decisiones permite que el
concepto de éxito vaya més allé de la mera adquisicién
de contenidos tedricos de cada materia.

— La aplicacién de estrategias de gamificacion refuerza
la motivacion extrinseca y permite disfrutar individual
y grupalmente de los logros obtenidos en los diferentes
retos de aprendizaje.

ST TR R |

— La integracién natural del empleo de herramientas
y recursos digitales para el desarrollo de las
tareas garantiza un uso reflexivo y responsable
de los mismos.

— Trabajar dentro de un contexto digital facilita
la personalizacion y adaptacién del proceso
de ensefianza-aprendizaje y lo convierte en un
hecho reciproco al poder ensefiar y aprender
todos de todos.

PARA QUE LAS COSAS OGURRAN



Para pUSIhI'Ital' la experiencia de aprender Este espacio maker es el lugar donde se concentran,
haciendo. este proyecto plantea una zona especialmente, todas las oportunidades para compartir,
)

dialogar, descubrir y proponer. Se trata de una propuesta

LA GLAVE PARA QUE LAS GOSAS OCURRAN de trabajo muy concreta en la apertura sugerene de reflexiones y tareas que sinen de

de cada unidad didsctica: el espacio maker entrenamiento para el trabajo en equipo y la aplicacion

de todos los conocimientos y cualidades de cada
uno de sus miembros.

Para convertir al alumnado en protagonista de sy~ Es @sfcomo PARA QUE LAS COSAS OCURRAN refleja
. . . . la transformacion que se esta produciendo en las aulas,
propio proceso educativo y formativo es necesario

con espacios dinamicos de trabajo en los que se pone

asumir que aprender es hacer y viceversa. en préctica todo tipo de habilidades blandas, tan necesarias

para los ciudadanos de hoy y de mafana.

LA
U?Pnumclﬂu
EXPLORAR HACER i

ISTINTOS

LI-I
ESGUBHAR II:EEAuSrfa oportunidad para conocer TUDUS 4 FERU h
las aportacione§ realizadas por gl LO§ HI]MHRES POR M@Hhﬂuiﬂ
ronbeclamueraweponrc NACEMOS S PAISES 5 s

EXPLICAR COMPARTIR csacia

COMUNICAR A
DESARROLLAR g‘
DESCUBRIR

PLANIFICAR

INTERACCIONAR  CUESTIONAR -
coopeRar  TOSTUR o W L mm

ponen en juego las habilidades PRE ”'”"I-'““ st repasar, consolidar, relacionar...

BU M P REN D ER y destrezas comunicativas. SEN 3 ] ---u:.ili D0 Sieessa v s determinados contenidos de la
n ] TAR :.q.l'r' :; -u"i"‘-\. a..w_m H“ g w.t'm:ab;mj:rt unidad.
DlSENAR i F L e gy

PROGRAMAR U e

| N D A G A R GREAR Fige wd raoae e e, INVESTIGAR
SR Qalaekn O (DI
Su finalidad es desarrollar la vz g i Con esta propuesta se desarrolla
[ especialmente la competencia
digital.

COLABORAR hesomee | B
ANALIZAR

BUSCAR INTERCAMBIAR
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N
DE LA FOBREZA

TRABAID DECENTE
¥ CRECIMIENTD
ECONOMICD
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Los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) constituyen un llamamiento
universal a la accién para poner fin a la
pobreza, proteger el planeta y mejorar las
vidas y las perspectivas de las personas
en todo el mundo. En 2015, todos

los Estados Miembros de las Naciones
Unidas aprobaron 17 Objetivos

como parte de la Agenda 2030 para

el Desarrollo Sostenible, en la cual

se establece un plan para alcanzar

los Objetivos en 15 afos.

o DE DESARROLLO

OBJETIV:.:S sosTeniBLE

EDUCACION IEUI.!.IMI]
DE CALIDAD DF GEMERD

SaLup
¥ BIENESTAR

INDUSTRIA,
INNOVACION E
INFRAESTRUCTURA

1 REDUCEIGH DE LAS

DESIGUALDADES

-I PAL JUSTICIA 1 ALIAKZAS PARA
E INSTITUCIONES |NGRAR
SOLIDAS LOS ORIETIVOS

Actualmente, se esté progresando en muchos
lugares, pero, en general, las medidas
encaminadas a lograr los Objetivos todavia no
avanzan a la velocidad ni en la escala necesarias.

El afio 2020 debe marcar el inicio de un
decenio de accién ambicioso a fin de alcanzar
los Objetivos para 2030: es fundamental la
necesidad de actuar para hacer frente a

las crecientes desigualdades, empoderar

a las mujeres y las nifias y afrontar la
emergencia climatica.

https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/development-agenda/

EDELVIVES COMPROMETIDO
PARA QUE LAS GOSAS OGURRAN

EL MUNDO SE
ESTA DESPERTANDO
Y VIENE EL

GRETA THUNBERG



MATERIALES DEL PROYEGTO

Materias troncales 1." a 4. de ESO Materias especificas 1." a 4.° de ESO GUIA DIDACTICA

- Lengua Castellana y Literatura — Educacién Plastica, Visual y Audiovisual
- Geografia e Historia — Mdsica
— Matematicas — Tecnologia e Pautas para
— Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas — Cultura Cientifica el desa_rrullo del
. . ) . o espacio maker
- Matemadticas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas - Filosoffa
- Biologia y Geologia
- Fisica y Quimica
an T
— Economia e

LIBROS DEL ALUMNO

EEUEHQFU

E 2R 13
}
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BARARSUEAR A APRENDER a U R I
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- Version digital
alumno y profesor
- Multidispositivo

PR A AL A R R T

e

PA R-ﬂal] UE-= WEB DE RECURSOS paraguelascosasocurran.edelvives.es

LA S<00%SAS
0CUEHRRAN®

SECUNTAELL EDELVIVES

JUERDS DE LOCALITZAR

IUEGDS DE WOMERAR

LEWS CASTELLANA ¥
LITERATORA




LIBROS DEL ALUMNO

— Un material organizado y estructurado PARA QUE LAS COSAS OCURRAN en el aula:
trabajar en equipo, tomar decisiones, aplicar contenidos, aprender a aprender...

BEOGRASF A

Elulsrudh
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LASEEICOSAS
WOCURRANEE:

SECUNDARIA ERELVIVES

'

WATEMATICNS
ACADEMICAS
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LENGUA CASTELLANA Y
LITERATURA
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SECUNDARIA EDELVIVES CULTURA CIENTIFICE 4

— Cada unidad comienza con un espacio maker donde se
plantean una frase inspiradora y cuatro tareas para poner
en practica diversas habilidades y capacidades, en funcién
de los contenidos que se trabajen.

"
B, ;/mw

& @ TGN
AN 4 ‘"w"“uﬁn F[Eﬂﬂﬁ AL AGUA

— Las pdginas de contenido estan separadas de las paginas
de actividades para facilitar diferentes uso del libro.

| LA GEDSFERA
¥ LA ESTRUCTURA
INTERMA DE LA TIERRA

12 LA CULTURA Y EL ARTE DEL BARROCD

NO TENEMDS

UHA SOCIEDAD

31 DESTRUIMOS
EL MEDMIRMBIENTE

Acnwm&
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PARA APRENDER, CREAR, COMPARTIR, JUGAR..
EN DIGITAL

3" ESO

ACADEMICAS

PARA QUE
LAS COSAS
OCURRAN

Para visualizar
desde cualquier
dispositivo

1% COMPLETADO
MISIONES | COFRE DEL cLAN

La version digital de PARA QUE LAS GOSAS OCURRAN
0s permitira, a tus alumnos y a ti, trabajar los
contenidos y tareas de cada curso y asignatura
aplicando diferentes recursos y herramientas
digitales.

— Funciona en los principales navegadores con soporte
HTMLS5. Se recomienda su uso con la Gltima version
de Chrome o Firefox.

— Esté disefiada para los sistemas operativos Windows,
Mac y Linux, asi como Android, iOS, Windows 8,
Windows 10 y Chromebook.

— Ofrece la posibilidad de usarla en versién offline.

— Con versién para el alumno y para el profesor.

Se trata de una propuesta multidispositivo y multiplataforma:
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©c—-0—-—-0—-00—-0—-0—-0—=0
oO—=—0—=—=0-
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—oco

En la parte digital de los libros podras encontrar:

Unidades didacticas X
Actividades interactivas X
Recursos multimedia X
Gilosario X
Buscador por palabras clave X
Marcadores con enlaces de interés X
Juego de preguntas X
Mapas mentales X
Videolecciones X
PERSONALIZACION |
Realizar marcas, subrayados, notas... X
Ampliar contenidos del libro y compartirlos X
Enriquecer el glosario X
Enviar actividades X
Crear mapas mentales X
Crear marcadores X
Acceso a sus calificaciones
RECURSOS DIDACTICOS |
Guia didactica X
Generador de evaluaciones X
Plantillas para crear proyectos X
ORGANIZACION | |
Establecer y gestionar grupos X
Enviar trabajos personalizados X
Gestion de evaluaciones X
Seguimiento de los alumnos X
INTEGRACIONCONGOOGLE
Integracion de las paginas del libro con el muro de Google Classroom X
Acceso directo a aplicaciones G Suite X

\ DOCENTE \ ALUMNO

X

X

X

X

xX X X

x ><I
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PARA QUE LAS COSAS OCURRAN EN DIGITAL

LIBRO

Acceso a los contenidos, actividades y recursos Posibilidad de personalizar el libro con herramientas
asociados al libro. de subrayado, notas, glosario..

Leur. Texto instructive. El slquengue de
v o 1n danza de los mueve hombres

LENGUA CASTELLANA ¥
LITERATURA
L

P
AuRa

JUEGO

En esta aventura digital los alumnos formaran parte
de una comunidad de hackers que tendra que eliminar
los virus con los que los crackers han infectado la Red.
Las misiones estan relacionadas con los contenidos
del curso.

Gamificacion
COmo via para
el aprendizaje

MO "”i'fuﬂ ..._u-

HDEEFL0 m jﬁ_ﬁ

TN

PARA QUE LAS COSAS OCURRAN EN DIGITAL

MARCADORES

Permite crear carpetas tematicas en las que guardar
documentos, presentaciones, enlaces, etc.

El docente las puede compartir con los alumnos como
recurso para el desarrollo de alguna tarea.

ACTIVIDADES

Propone actividades interactivas
y autoevaluativas ordenadas por unidades.

21
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PARA QUE LAS COSAS OCURRAN EN DIGITAL

MULTIMEDIA

Recoge recursos multimedia ordenados
por unidad y tipologfa.

VIDEOLEGCIONES

Proporciona algunos videos seleccionados por su relacién
con los contenidos de la materia, asi como herramientas
para introducir en ellos preguntas o comentarios.

i1 L geestors i b evtructars imterma da b Tierrs

e e L L L e —

PARA QUE LAS COSAS OCURRAN EN DIGITAL

MAPAS MENTALES

Una herramienta que permite crear mapas
mentales enriqueciéndolos con imégenes,
videos, enlaces..

G SUITE

Acceso a las principales aplicaciones de G Suite:
Drive, Maps, Calendar, Classroom, Groups y Sites.

HERRAMIENTAS PARA EL DOGENTE

Facilitan la elaboracién de pruebas

de evaluacioén basadas en estandares de
aprendizaje, la consulta de la gufa didactica
para el desarrollo de los espacios maker

y la programacién de proyectos.

GEMERADOR DE
BEVALUACIONES

GUIlA DIDACTICA

PROYECTOS

23



GUIA DIDAGTICA

La guia didactica ofrece a los docentes explicaciones,
sugerencias y recursos PARA QUE LAS GOSAS OCURRAN a través

de los espacios maker.
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SECUNDARW
EMELVIVES

I NGO
CRETELLANA

T LITERKTURA |

PISTAS DE TRABAJO SOBRE LA FRASE INSPIRADORA

BIOGRAFIA

Se aportan los datos
biogréficos mas
significativos de

la persona a la

que pertenece

la frase citada.

LA 5
1M SLGEGN BF

LEGCIONES
U DN VRS

FARA SR COMPRENTIIAS

LT ERTE

L )

Rl
TIRGTCA

[ b
| A e

FARL [UE LG Eoa0) ool

GONTEXTO Y JUSTIFIGACION

En estos apartados se
explica en qué situacién

u ocasién fue mencionada
la frase y por qué se ha
elegido para la apertura
de la unidad que introduce.

INTERPRETACION Y ELABORACION

Estas dos propuestas

de trabajo ofrecen al
alumno una oportunidad
para reflexionar con
espiritu critico y elaborar
su pensamiento de forma
creativa.

PISTAS DE TRABAJO SOBRE LAS TAREAS

METODOLOGIAS ACTIVAS
Aplicacién e integracién de
algunas metodologfas activas
para el desarrollo de la tarea.

— DESARROLLO

Gufa pautada para hacer la tarea,
con los pasos que se sugieren
para su realizacién.

EXPLICACION DE LA TAREA RECURSOS Y HERRAMIENTAS
Se proporciona el &.Hm..._ I il Se relgcionan los
enunciado de la tarea e 0 R S | materiales, webs y
como aparece en el ] i:—" s —— medios necesarios para
libro del alumno y se ND - = desarrollar la tarea,
complementa con otras CER e : : - T — ey }
informaciones. A e == RUBRICAS

] L e g Se indica qué ruibricas
GONTENIDOS —_— = el e i o e - se pueden aplicar para
Se relacionan las = : : e e T e __-'_-- evaluar alguna parte de
péginas de teorfay =8 ok et e P la tarea. EI documento
actividades del libro del e —==Sis e e erea se encuentra en la web
alumno que permitiran T —— e e e de recursos.

consolidar los
contenidos vinculados

= = o : COMPETENGIA DIGITAL
con la tarea. g e e Qué competencias
=" § e . y subcompetencias
GULTURA MAKER . e st digitales se trabajaran
Aspectos de la «filosofia TS . " = en algin momento
maker con relevancia de la tarea.

en esta tarea.

WEB DE RECURS0S

Dentro de Recursos para el docente de paraquelascosasocurran.edelvives.es

encontrards los siguientes materiales descargables, editables e imprimibles:

— Programaciones did4cticas. — Documentos didacticos.

- Solucionario de las actividades del libro del alumno. — Propuestas de metodologias activas.

— Fichas de refuerzo, ampliacién y evaluacion. - Recursos especificos de cada materia: adendas
— Rubricas. de contenidos autonémicos, videotutoriales...

W B Lty
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OBJETIVOS Sisiasias

I :urum =. . 'Il] m"“
it - | =
1. FIN DE LA POBREZA ERRADIGAR LA
Poner fin a la pobreza en todas sus formas en todo el mundo. s a \

: g
2. HAMBRE CERO T
Poner fin al hambre, lograr la seguridad alimentaria y la ¥ <8 % & ﬁq}:_ 2 f'i
mejora de la nutricién y promover la agricultura sostenible. il : % o A
10. REDUCCION DE LAS DESIGUALDADES ‘ t : _ ’
Reducir la desigualdad en y entre los paises. R » L '
5
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NO ES UN ACTO DE CARIDAD

ES UN AGTO DE

JUSTIGIA

NELSON MANDELA

EDELVIVES COMPROMETIDO
PARA QUE LAS GOSAS OGURRAN
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LENGUA GASTELLANA Y LITERATURA

2

PARA QUE LAS GOSAS OCURRAN

~OLENGUAN@®
CASTELLANA

LENGUA CASTELLAMA
Y LITERATURA

LITERATURA
PA*RAEIQUE
LAS@COSASS

ﬁl][:U‘\LHHﬁH.%;

o~
SECOMBLAEIL BRELVTHES 'i||'l"a-'l':u|!:l--| ]

— Material para 1.°,2.°, 3.°y 4.° de ESO. — Especial relevancia del trabajo con las cuatro

— Reflexion sobre temas actuales y cercanos a la realidad de destrezas comunicativas: hablar, escuchar, leer
los alumnos junto con el estudio de las tipologias textuales. y escribir.

— Separacion del estudio de los contenidos del bloque — Propuestas de trabajo y de aplicacion de los contenidos
Conocimiento de la Lengua y del bloque de Literatura en a partir de textos.

diferentes unidades.

DADES - ﬁ
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PARA QUE LAS GOSAS OCURRAN

GEOGRAFIA GEOGRA&SF | A

H1ST o<l

EXHISTORIA
PARAT ﬂ
I

QlVE ¢

GEORRAFIN E HISTORIA

il
(T
el

o

- Material para 1.%,2.°,3.°y 4.° de ESO. - Multiples actividades para relacionar y aplicar
— Versiones adaptadas a los diferentes curriculos los contenidos.
autondémicos. — Aplicacién de técnicas y procedimientos para la
— Desarrollo visual de los contenidos. interpretacion y realizacion de mapas, gréficos, etc.

==

3
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MATEMATICAS

MATEMATICAS
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PARA QUE LAS GOSAS OCURRAN

- Material para 1.°,2.°, 3.°y 4.° de ESO.

— Para dar respuestas a los dos itinerarios de 3.° y 4.° de ESO:
- Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas.
- Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas.

— Actividades contextualizadas y clasificadas por epigrafes
y grado de dificultad.

- Actividades resueltas paso a paso al hilo de los contenidos.

— Estrategias para resolver problemas en todas las unidades.

— Propuestas de actividades para resolver con material
manipulativo.

— Pautas para el uso de la calculadora y de los
programas informaticos.
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BIOLOGIA Y GEOLOGIA

PARA QUE LAS GOSAS OCURRAN

B I0O-LOSG I A B | DG i A
Y GEOLOGIA JREEOLOGTA

U*RHAN"’

UMDARIA EDELYIMES S Bach y apdiiaid 4 *

- Material para 1.°, 3.°y 4.° de ESO. - Uso del método cientifico como estrategia de trabajo.

- Versiones adaptadas a los diferentes curriculos - Experiencias sencillas al hilo de los contenidos
autonémicos. para la mejor comprensién de los hechos cientificos.

— Desarrollo visual de los contenidos. — Anexo de précticas de laboratorio, experiencias de campo

- Actividades contextualizadas y clasificadas por epigrafes. y trabajos de investigacion.

()7ma,
AUTWI =3
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OBJETIVE3S sosTenisLE

3. SALUD Y BIENESTAR

Garantizar una vida sana y promover el bienestar para todas
y todos en todas las edades.

4, EDUCACION DE CALIDAD

Garantizar una educacién inclusiva, equitativa y de calidad
y promover oportunidades de aprendizaje durante toda
la vida para todos.

5. IGUALDAD DE GENERD

Lograr la igualdad entre los géneros y empoderar
a todas las mujeres y las nifias.

16. PAZ, JUSTICIA E INSTITUCIONES SOLIDAS

Promover sociedades justas, pacfficas e inclusivas para

el desarrollo sostenible, proporcionar a todas las personas
acceso a la justicia y desarrollar instituciones eficaces,
responsables e inclusivas en todos los niveles.

EDELVIVES COMPROMETIDO
PARA QUE LAS GOSAS OGURRAN
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FISICA Y QUIMICA

PARA QUE LAS GOSAS OCURRAN

Fi§|4mgAay| Fi=s=SI1CA
L0UISNICAS | 0

A
AS/COSAS@
LOCUGRRAN

SECUNDAATA EDELWIVES FINRCA ¥ QUoMICh &

— Material para 2.°, 3.°y 4.° de ESO. - Ejercicios resueltos paso a paso.
- Versiones adaptadas a los diferentes curriculos — Experiencias sencillas al hilo de los contenidos
autondémicos. para la mejor comprensién de los hechos cientificos.
— Desarrollo visual de los contenidos. - Vinculacién de la fisica y la quimica con la vida
— Actividades contextualizadas y clasificadas cotidiana.
por epigrafes y grado de dificultad. - Anexo de practicas de laboratorio.
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FILOSOFIA

PARA QUE LAS COSAS OCURRAN En coedicion

con Ediciones
del Laberinto.

ECONOMIA

PARA QUE LAS COSAS OCURRAN

- Material para 4.° de ESO. - Propuesta de actividades y técnicas de trabajo - Material para 4.° de ESO.
— Presentacion de los contenidos desde una perspectiva relacionadas con la vida cotidiana. — Desarrollo de contenidos que favorecen la expresion
sencilla, practica y visual. e interpretacion del pensamiento y de los sentimientos.

— Propuesta de actividades y tareas que desarrollan
la actitud critica del alumno.
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OBJETIV3S sostenigie f

= SN

6. AGUA LIMPIA Y SANEAMIENTO -
Garantizar la disponibilidad de agua y su gestién sostenible e
y el saneamiento para todos. \ .

&
7. ENERGIA ASEQUIBLE Y NO CONTAMINANTE N 0 H AY :}" ‘
Garantizar el acceso a una energia asequible, segura,
sostenible y moderna para todos.

13. ACCION POR EL GLIMA

Adoptar medidas urgentes para combatir el cambio

climético y sus efectos.

14. VIDA SUBMARINA

Conservar y utilizar en forma sostenible los océanos,

los mares y los recursos marinos para el desarrollo

sostenible.

13. VIDA DE ECOSISTEMAS TERRESTRES o . .

oy R

Proteger, restablecer y promover el uso sostenible

de los ecosistemas terrestres, gestionar sosteniblemente
los bosques, luchar contra la desertificacién, detener e
invertir la degradacién de las tierras y detener la pérdida
de biodiversidad.

EDELVIVES COMPROMETIDO
PARA QUE LAS GOSAS OGURRAN FRIDAYS FOR FUTURE



MUSICA

PARA QUE LAS COSAS OCURRAN

PLASTICA

PARA QUE LAS COSAS OCURRAN

— Material para 1.°,2.° 3.° y 4.° de ESO (segtin CCAA).

— Exposicion de los contenidos de manera atractiva y visual.

— Material para 1.°,2.%,3°y 4.° de ESO (segin CCAA).

— Planteamiento visual y atractivo de los contenidos.

— Propuestas de trabajo relacionadas con audiciones,
contextos histéricos, técnicas interpretativas y de
aplicacién de las nuevas tecnologias..

— Propuestas de trabajo relacionadas con la lectura
de imégenes, la aproximacion a las obras de arte,
el conocimiento de las técnicas artisticas..
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PARA QUE LAS COSAS OCURRAN

— Material modular para primer ciclo de ESO
(seglin CCAA).

- Materiales de uso técnico I: madera y metales

- Materiales de uso técnico II: plasticos, pétreos,
cerédmicos y nuevos materiales

- Expresién técnica: dibujo técnico y dibujo asistido
por ordenador

- Estructuras y mecanismos

- Electricidad

- Electrénica y robética

- Tecnologias de la informacién y de la comunicacién.

- Programacion

MERTECN 097
: LOG A
PA@RA

COSAS
CURRAN

LLS
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- Material en un Unico volumen para 4.° de ESO.
— Propuesta de proyectos guiados paso a paso.

- Orientaciones para el uso de aplicaciones y programas
informaticos: Tinkercad, SketchUp, ArduinoBlocks, App
inventor...

'

TECHOLOg

PARA QUE LAS COSAS OCURRAN

- Material para 1.°,2.°y 3.° de ESO de la Comunidad de Madrid.
— Propuesta de proyectos tecnolégicos por unidad.

— Procedimientos relacionados con las aplicaciones y programas
informaticos mas usados: Tinkercad, ArduinoBlocks, Scratch 3.0...
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v, DE DESARROLLD
™ SOSTENIBLE

8. TRABAJO DEGENTE Y GRECIMIENTO EGONOMICO

Promover el crecimiento econémico sostenido, inclusivo
y sostenible, el empleo pleno y productivo y el trabajo decente
para todos.

9. INDUSTRIA, INNOVACION E INFRAESTRUCTURA

Construir infraestructuras resilientes, promover la
industrializacién inclusiva y sostenible y fomentar
la innovacioén.

11. CIUDADES Y COMUNIDADES SOSTENIBLES

Lograr que las ciudades y los asentamientos humanos sean
inclusivos, seguros, resilientes y sostenibles.

12. PRODUCCION Y CONSUMO RESPONSABLES

Garantizar modalidades de consumo y produccién sostenibles.

17. ALIANZAS PARA LOGRAR OBJETIVOS

Fortalecer los medios de ejecucién y revitalizar
la Alianza Mundial para el Desarrollo Sostenible.

EDELVIVES COMPROMETIDO
PARA QUE LAS GOSAS OGURRAN

NO BASTA GOMPARTIR LAS
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GOMPARTIR LA

SE HA DE
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CULTURA CIENTIFICA

PARA QUE LAS COSAS OCURRAN

- Material para 4.° de ESO. - Aplicacién del método cientifico como eje vertebrador
— Desarrollo visual de los contenidos. de todos los contenidos.
— Contenidos bésicos de ciencia y tecnologia para — Actividades sobre textos cientificos e investigaciones
la formacién de una ciudadania responsable. y propuestas para fomentar el debate y el espiritu critico

sobre temas de actualidad.
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